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ABSTRAK 

Koperasi Simpan Pinjam Tunas Artha Mandiri Cabang Tanjunganom yang merupakan leburan dari KSP 
Tunas Jaya, KSP Tunas Karya, KSP Tunas Perkasa dan KSP Tunas Mekar adalah suatu badan usaha yang 
bertugas untuk memberikan pelayanan masyarakat berupa pinjaman dan tempat penyimpanan uang bagi 
masyarakat. Dengan banyaknya anggota yang sudah terdaftar semakin banyak pula transaksi yang 
dilakukan. Didalam memberikan pelayanan kepada anggotanya, pengolahan data transaksi KSP TAM 
Cabang Tanjunganom masih dilakukan secara manual menggunakan arsip sehingga terkadang dalam 
pencarian data membutuhkan waktu yang lama. Begitu juga dengan absensi karyawan yang masih 
dilakukan secara manual dengan menggunakan buku. Sehingga terkadang terjadi ketidakakuratan dalam 
pencatatan jam masuk dan jam pulang pegawai. Untuk menangani permasalahan tersebut maka dari itu 
peneliti membuat sistem informasi manajemen berbasis web sehingga dapat memecahkan masalah 
ketidakakuratan serta waktu yang lama dalam pengakumulasian data. Peneliti menggunakan metode 
pengembangan model waterfall dimana dalam merancang sistem informasi manajemen ini digunakan alat 
bantu perancangan sistem yaitu Data Flow Diagram (DFD), Context Diagram dan Entity Relationship 
Diagram (ERD). Untuk implementasi program menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 
sebagai database. Perancangan sistem informasi manajemen berbasis web ini memberikan kemudahan 
kepada admin dalam pengarsipan, pengolahan data dan pencarian data. Diharapkan dengan adanya 
sistem informasi manajemen ini proses yang terkait menjadi lebih mudah. 
Kata Kunci: Koperasi, Simpan Pinjam, Sistem Informasi Manajemen, Metode Pengembangan 
Waterfall, PHP dan MySQL. 

 
PENDAHULUAN 
A. Latar Belakang 

Indonesia adalah Negara yang sedang berkembang, dalam perekonomiannya Indonesia mulai 
mengalami kemajuan dan perubahan-perubahan menuju kearah Negara yang maju. Indonesia 
mempunyai banyak penduduk, dan tidak mudah untuk menghadapi dan mengatasi persoalan ekonomi 
yang terjadi di Indonesia. Maka dari itu Indonesia memilih koperasi sebagai salah satu cara untuk 
menstabilkan perekonomian Negara. 

Salah satu jenis koperasi yang populer di kalangan masyarakat adalah koperasi kredit atau 
sering disebut dengan Koperasi Simpan Pinjam (KSP)  yang bertugas untuk memberikan pelayanan 
masyarakat berupa pinjaman dan tempat penyimpanan uang bagi masyarakat. Banyak Koperasi 
Simpan Pinjam yang berkembang di Indonesia, salah satunya yaitu Koperasi Simpan Pinjam Tunas 
Artha Mandiri Cabang Tanjunganom yang merupakan leburan dari KSP Tunas Jaya, KSP Tunas Karya, 
KSP Tunas Perkasa dan KSP Tunas Mekar. 

KSP Tunas Artha Mandiri Cabang Tanjunganom selama ini pengolahan data transaksi simpan 
pinjam masih dilakukan secara manual. Penyusunan laporan masih menggunakan arsip sehingga 
terkadang dalam pencarian data membutuhkan waktu yang lama. Dalam hal ini koperasi sangat 
membutuhkan sistem yang dapat mengelola data anggota dan transaksi, sehingga data dapat tersusun 
secara terstruktur dan pengolahan data dapat dilakukan dengan cepat dan akurat. Begitu juga dengan 
absensi karyawan yang masih dilakukan secara manual dengan menggunakan buku. Sehingga 
terkadang terjadi ketidakakuratan dalam pencatatan jam masuk dan jam pulang pegawai. 

Perkembangan teknologi komputerisasi pada era globalisasi sangat lah cepat, maka manusia 
dituntut untuk selalu dapat mengikuti perkembangan tersebut. Setiap pekerjaan pun saat ini 
membutuhkan suatu komputerisasi untuk pengolahan dan mendapatkan hasil yang sangat akurat. 
Maka dari itu peneliti membuat sistem informasi manajemen berbasis web sehingga dapat 
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memecahkan masalah ketidakakuratan serta waktu yang lama dalam pengakumulasian data. 
Berdasarkan hal diatas, peneliti menentukan judul penelitian “PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 
MANAJEMEN (SIM) KOPERASI SIMPAN PINJAM TUNAS ARTHA MANDIRI (KSP TAM) CAPEM 
TANJUNGANOM BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PHP 5.0 DAN MySQL 5.1” 

 
B. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah: 
1. Bagaimana merancang suatu Sistem Informasi Manajemen Koperasi Simpan Pinjam Tuna Artha 

Mandiri berbasis Web menggunakan PHP dan MYSQL agar dapat berjalan dengan baik dan 
efektif? 

2. Bagaimana merancang aplikasi absensi  pada KSP Tunas Artha Mandiri? 
 

C. Tujuan Penelitian 
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 
1. Untuk mengetahui perancangan Sistem Informasi Manajemen KSP Tunas Artha Mandiri berbasis 

Web menggunakan PHP dan MYSQL agar dapet berjalan dengan baik dan efektif. 
2. Untuk mengetahui perancangan aplikasi absensi karyawan Koperasi Simpan Pinjam Tunas Artha 

Mandiri. 
 
KAJIAN PUSTAKA 
A. Pengertian Perancangan 

Perancangan atau desain didefinisikan sebagai proses aplikasi berbagai teknik dan prinsip bagi 
tujuan pendefinisian suatu perangkat, suatu proses atau sistem dalam detail yang memadai untuk 
memungkinkan realisasi fisiknya. Tahapan kegiatan yang dilakukan seseorang dalam merancang atau 
membuat sistem dengan tujuan sistem yang dibuat sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 
B. Sistem 

Sistem berasal dari Yunani yang artinya kesatuan. Suatu sistem adalah jaringan kerja dari 
produser-produser yang saling berhubungan, berkumpul bersama untuk melakukan kegiatan atau 
untuk mencapai suatu sasaran tertentu. 

 
C. Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi 
yang menerimanya, menggambarkan suatu kejadian, dan kesatuan nyata serta digunakan untuk 
pengambilan keputusan. Dalam beberapa definisi di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa informasi 
adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya, 
menggambarkan suatu kejadian, dan kesatuan nyata serta digunakan untuk pengambilan keputusan. 

D. Manajemen 
Manajemen berasal dari kata “Manage” yang artinya mengelola/mengurus, mengusahakan, 

mengendalikan dan memimpin. Manajemen adalah sebuah proses untuk mencapai suatu tujuan 
organisasi dengan cara bekerja secara bersama-sama dengan orang-orang dan sumber daya yang 
dimiliki organisasi. 

James A.F. Stoner (dalam Arif dan Zulkarnain, 2008) mengemukakan manajemen merupakan 
suatu proses perencanaan, pengorganisasian dan penggunaan sumberdaya organisasi lainnya agar 
mencapai tujuan organisasi yang telah ditentukan. 

 
E. Sistem Informasi Manajemen 

Gordon B. Davis (dalam Madjid, 2011) mengemukakan sistem informasi manajemen adalah 
sebuah kesatuan, sistem mesin pengguna yang terintegrasi dalam memberikan informasi untuk 
mendukung operasi, manajemen dan fungsi pembuatan keputusan dalam suatu organisasi. Sistem ini 
menggunakan perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) komputer, prosedur 
pedoman, model manajemen dan keputusan dan sebuah database. 
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F. Koperasi Simpan Pinjam (KSP) 
Berdasarkan Permen.  KUKM/No.14/Per/M.KUKM/XII/2009 dijelaskan bahwa Koperasi Simpan 

Pinjam merupakan lembaga koperasi yang melakukan kegiatan usaha penghimpunan dan penyaluran 
dana dari dan untuk anggota, calon anggota, koperasi lain dan atau anggotanya, yang perlu dikelola 
secara professional sesuai dengan prinsip kehati-hatian dan kesehatan Koperasi Simpan Pinjam 
sehingga dapat meningkatkan kepercayaan dan memberikan manfaat yang sebesar-besarnya kepada 
anggota dan masyarakat disekitarnya. Secara umum ruang lingkup kegiatan usaha koperasi simpan 
pinjam adalah penghimpunan dan penyaluran dana yang berbetuk penyaluran pinjaman terutama dari 
dan untuk anggota. Pada perkembanganya memang koperasi simpan pinjam melayani tidak saja 
anggota tetapi juga masyarakat luas. 

 
G. Web 

World Wide Web (WWW) atau biasa disebut dengan web merupakan salah satu sumber daya 
internet yang berkembang pesat. Informasi web didistribusikan melalui pendekatan hypertext yang 
memungkinkan suatu text pendek menjadi acuan untuk membuka dokumen yang lain. Dengan 
pendekatan hypertext ini seseorang dapat memperoleh informasi dengan meloncat dari suatu 
dokumen ke dokumen yang lain. Dokumen-dokumen yang dapat diaksespun dapat tersebar diberbagai 
mesin dan bahkan diberbagai Negara. Tidak hanya terbatas pada lembaga-lembaga penelitian yang 
ingin mempublikasikan hasil riset, web juga banyak digunakan oleh perusahaan bisnis yang ingin 
mengilankan produk atau untuk melaukan transaksi bisnisnya. (Tanjaya, 2015) 

 
H. PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa script yang dapat ditanamkan atau disisipkan ke 
dalam HTML. PHP banyak dipakai untuk membuat program situs web dinamis. PHP sering juga 
digunakan untuk membangun sebuah CMS. PHP adalah bahasa pemrograman script server-side yang 
didesain untuk pengembangan web. Disebut bahasa pemrograman server side karena PHP diproses 
pada computer server. 
 

I. MySQL 
MySQL adalah sistem manajemen database SQL yang berfungsi Open Source dan paling 

popular saat ini. MySQL tersedia untuk beberapa platform, diantaranya adalah untuk versi windows 
dan versi linux. Untuk melakukan administrasi secara lebih mudah terhadap MySQL dapat 
menggunakan software tertentu, diantaranya adalah phpMyAdmin dan MySQL. 

 
J. Basis Data 

Basis data dapat dibayangkan sebagai sebuah lemari arsip. Tetapi basis data terdiri atas dua 
kata yaitu basis dan data. Basis kurang lebih diartikan sebagai markas atau gudang, sedangkan data 
adalah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek. Jadi basis data adalah gudang atau 
kumpulan dari data. 

 

METODOLOGI PENELITIAN 
Penyusunan penelitian ini menggunakan metode penelitian deskriptif (descriptive research). 

Adapun metode yang digunakan untuk memperoleh data tersebut: 
1. Penelitian lapangan (Field Research) 

a. Pengamatan (Observasi) 
Pengumpulan data dengan observasi langsung atau dengan pengamatan langsung terhadap objek 
penelitian dengan maksud untuk mempelajari dan mendapatkan data-data yang dibutuhkan. 

b. Wawancara (Interview) 
Mengumpulkan data dengan cara komunikasi dalam bentuk tanya-jawab dalam hubungan tatap 
muka, sehingga gerak dan mimik responden merupakan pola media yang melengkapi kata-kata 
secara verbal. 
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2. Studi Kepustakaan 
Merupakan pengumpulan sumber informasi yang relevan dengan topik atau masalah yang akan atau 
sedang diteliti. Informasi itu dapat diperoleh dengan mengambil referensi yang terdapat pada buku, 
jurnal, artikel, website yang berhubungan dengan penelitian dan perancangan program. 

3. Eksperimen Perancangan Web 
Perancangan Web adalah suatu proses untuk membuat suatu Website, baik yang berhubungan dengan 
internet ataupun tidak terhubung. Metode ini digunakan untuk merancang program dengan 
menggunakan PHP dan MySQL. 

 
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Dalam kontek sistem informasi, perancangan merupakan tahap yang harus dilakukan sebelum 
dilakukan pembuatan dan implementasi aplikasi. Sebelum memasuki tahap perancangan program, tahap 
analisis dilakukan agar nantinya dalam merancang program tidak terjadi kesalahan. Perancangan Sistem 
ini bertujuan untuk pengembangan sistem baru dari sistem lama yang ada, dimana masalah-masalah yang 
terjadi pada sistem lama diharapkan sudah teratasi pada sistem yang baru, serta dapat memenuhi 
kebutuhan akan penyelesaian masalah secara tepat dan benar. 
 
B. Analisis Sistem 

Analisis sistem bertujuan untuk mengidentifikasi kendala yang ada pada sistem yang sedang 
berjalan untuk memberikan gambaran tentang sistem baru yang diusulkan. Analis ini diperlukan 
sebagai acuan perancangan sistem baru yang diusulkan. 
a) Analisis Sistem Berjalan 

Tujuan analisis prosedur adalah untuk megetahui suatu proses yang ada dalam sebuah 
sistem. Dalam prosedur sistem yang sedang berjalan saat ini ada tiga, yaitu: prosedur realisasi 
pinjaman, prosedur angsuran nasabah dan prosedur absensi karyawan. 
1. Prosedur Realisasi Pinjaman 

Peminjaman nasabah dapat direalisasikan jika nasabah sudah mengisi surat 
permohonan dan perjanjian kredit serta memenuhi persyaratan antara lain: 
 Foto copy KTP 
 Foto copy Kartu Keluarga (KK) 
 Jaminan 

2. Prosedur Angsuran Nasabah 
Saat nasabah sudah menerima uang sejumlah nilai jaminan yang diberikan maka nasabah 

mempunyai kewajiban untuk mengangsur setiap bulannya, untuk jangka waktu dan jatuh tempo 
serta bunga ditentukan atas dasar kesepakatan dua belah pihak. Selain itu nasabah juga akan 
menerima slip sebagai bukti pembayaran atau angsuran yang telah dipenuhi. 

3. Prosedur Absensi Karyawan 
Sebelum mengisi presentsi karyawan diharuskan login dahulu dengan email yang sudah 

terdaftar. Setelah mengisi presentsi masuk, maka bagian admin akan mengkonfirmasi. Begitu 
juga ketika jam pulang, karyawan mengisi presentsi pulang. 

 

b) Analisis Dokumen yang Digunakan 
Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui macam-macam dokumen apa saja 

yang terkait dalam sistem, memberikan informasi sebagai masukan pada saat perangkat lunak yang 
diusulkan. Dalam hal ini dilakukan analisis terhadap dua data dengan penjelasan sebagai barikut : 
 Analisis User 

User yang dimaksudkan disini adalah bagian administrasi KSP TAM capem Tanjunganom dan 
karyawan yang login untuk mengisi presentsi kehadiran dan ketika pulang. 

 Analisis Hardware 
Analisis hardware yang ada saat ini adalah : 
- PC dengan OS min windows 7 
- RAM 2 GB 

- Hardisk 500 GB 
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- Wifi/Koneksi Internet 
 Analisis Software  

Software yang ada saat ini adalah : 
- Google Chrome 
- XAMPP 
- Notepad ++ 

 
C. Perancangan Sistem 

Perancangan akan dimulai setelah tahap tahap analisis terhadap sistem yang telah selesai 
dilakukan. Perancangan aplikasi merupakan proses merancang piranti lunak  sebelum melakukan 
pengkodean (coding). Model adalah deskripsi dari suatu permasalahan atau topic dari aplikasi yanga 
akan dibuat. Dengan menggunakan model ini akan membantu  perancangan  dalam  memahami  
lingkup  permasalahan  yang  akan dipecahkan. 
a) Skema Relasi 

Pada proses ini elemen-elemen data dikelompokkan menjadi satu file database beserta entitas dan 
hubungannya. Berikut tabel relasinya: 

Data Anggota

Transaksi

Data Karyawan

idPK

nia

nama

alamat

saldo

jk

idPK

id_anggota

angsuran_ke

nilai_angsuran

pinjaman

kategori

agunan

tgl_transaksi

nama

administrasi

tgl_tempo

tgl_realisasi

jangka waktu

denda

idPK

nama

alamat

tgl_mutasi

jabatan

tgl_masuk

tgl_lahir

umur

pendidikan

nia

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.1 Skema Relasi 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 
Tahap implementasi adalah tahap dimana akan dijelaskan implementasi sistem dan kebutuhan 

sistem yang dibutuhkan untuk pengimplementasian dari program yang dibuat.  
a. Implementasi Basis Data 

Berikut ini merupakan implementasi dari perancangan sistem informasi manajemen KSP TAM 
berbasis web. 
1) Tampilan halaman database data anggota 

Sumber : (data diolah) 
Gambar 1.2 Database Data Anggota 
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2) Tampilan halaman database data karyawan 

Sumber : (data diolah) 
Gambar 1.3 Database Data Karyawan 

 
3) Tampilan halaman database transaksi 

Sumber : (data diolah) 
Gambar 1.4 Database Transaksi 

4) Tampilan halaman database data absen 

Sumber : (data diolah) 
Gambar 1.5 Database Data Absen 
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5) Tampilan halaman database data user 
 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.6 Database Data User 
 

c) Implementasi AntarMuka 
Implementasi SIM KSP 

Berikut ini merupakan implementasi SIM KSP yang dikelola oleh bagian administrasi 
Koperasi Simpan Pinjam Tunas Artha Mandiri. Berikut ini tampilan antarmuka dari SIM KSP. 
1) Tampilan Halaman Data Anggota 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.7 Halaman Data Anggota 
 

2) Tampilan Halaman Realisasi Pinjaman 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.8 Halaman Realisasi Pinjaman 
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3) Tampilan Halaman Laporan 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.9 Halaman Laporan 
 

Implementasi Absensi Karyawan 
Berikut ini merupakan implementasi absensi karyawan  yang dapat dikelola dan dilihat 

oleh bagian administrasi dan karyawan Koperasi Simpan Pinjam Tunas Artha Mandiri. Berikut ini 
tampilan antarmuka dari absensi karyawan. 
1) Tampilan Halaman Login 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.10 Halaman Login 
2) Tampilan Halaman Absen 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.11 Halaman Absen 
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Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.12 Halaman Konfirmasi Absen 
 

3) Tampilan Halaman Daftar Karyawan 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.13 Halaman Daftar Karyawan 
 

4) Tampilan Halaman Tambah Karyawan 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.14 Halaman Tambah Karyawan 
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5) Tampilan Halaman Detail Absensi 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.15Halaman Detail Absensi 
 

6) Tampilan Halaman Lihat Absen 

 
Sumber : (data diolah) 

Gambar 1.16Halaman Detail Absensi 
C. Pengujian 

Pengujian merupakan sebuah proses terhadap aplikasi untuk menemukan kesalahan dan 
segala kemungkinan yang akan menimbulkan kesalahan sesuai dengan spesifikasi aplikasi yang telah 
ditentukan sebelum aplikasi dipakai oleh user. Pengujian dalam penelitian ini meliputi dua kategori 
karena tingkat kebutuhan perangkat keras yang berbeda. 

 
a) Pengujian Aplikasi Server 

- Spesifikasi Perangkat Keras 
Pengujian Aplikasi Server ini tidak terlepas dari perangkat keras yang digunakan. Adapun 

spesifikasi perangkat keras yang digunakan adalah sebagai berikut: 
 Type  :  Notebook 
 Model  :  Asus-PC 
 Layar  :  10inch 
 Processor :  1.60 GHZ 
 Memory :  2,00 GB 
 OS  :  Windows 7 
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- Spesifikasi Perangkat Lunak 
 Menggunakan Browser Google Chrome 

Saat diuji coba dengan browser Google Chrome dengan spesifikasi resolusi yang 
berbeda aplikasi server ini mampu berjalan dengan baik. 

 Menggunakan Browser Mozilla Firefox 
Saat diuji coba dengan browser Mozilla Firefox dengan spesifikasi resolusi yang 

berbeda aplikasi server ini mampu berjalan dengan baik. Konten yang terdapat didalam 
aplikasi ini langsung menyesuaikan resolusi yang ada, tidak ada kendala yang berarti bila 
memakai browser ini. 

 
b) Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi 

- Kelebihan Aplikasi 
 template yang responsive, bisa diakses melalui berbagai perangkat yang mempunyai ukuran 

layar yang berbeda. 
 Sistem aplikasi berbasis web bersifat fleksibel dapat diakses dan dikontrol dimana saja. 
 Mudah digunakan oleh pengguna. 

- Kekurangan Aplikasi 
 Memerlukan koneksi internet sehingga kurang cocok untuk wilayah tidak terjangkau akses 

internet. 
 Dapat terjadinya titip absensi akun karyawan ke orang lain. 

 
KESIMPULAN DAN SARAN 
A. Kesimpulan 

Setelah melakukan pengamatan, merumuskan dan implementasi pemecahan masalah yang 
sesuai dengan metode yang digunakan yaitu metode waterfall, maka dapat diambil beberapa 
kesimpulan yang menyangkut Sistem Informasi Manajemen KSP TAM dan Absensi Karyawan sebagai 
berikut: 
1. Sistem Informasi Manajemen KSP TAM berbasis Web ini membantu dalam proses pendataan 

dengan cepat karena data telah tersimpan pada database. 
2. Aplikasi absensi karyawan berbasis web lebih efisien daripada absensi manual menggunakan 

catatan tangan dan mampu menampilkan data yang akurat karena setiap karyawan memiliki akun 
sendiri. 

 
B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas maka peneliti dapat memebrikan beberapa saran yang dapat 
mengatasi kekurangan yang ada. Adapun saran-saran yang dapat dikemukakan adalah sebagai 
berikut: 
1. Sistem Informasi Manajemen KSP TAM ini masih belum sempurna sehingga peneliti 

mengharapkan bisa dikembangkan lebih lanjut oleh peneliti yang lainnya agar lebih sempurna 
dan dapat dipergunakan untuk yang akan datang. 

2. Aplikasi absensi ini bersifat fleksibel dapat diakses dan dikontrol dimana saja, namun memiliki 
kekukarangan akun dapat dititipkan ke orang lain sehingga diperlukannya pengawasan. 
Pengembangan selanjutnya agar ditambahkan barcode/scan sidik jari. 
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