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Abstract 

The rapid development of technology has a significant impact on education. Education requires 
technology that can facilitate every learning process, producing accurate and fast information. 

Smartphone-based learning really helps the learning process of students. SMA POMOSDA does 

not yet have an information system regarding the management of smartphone usage. This study 
aims to design an information system for smartphone usage services based on a website with QR 

CODE as a support system. The method used in creating this system uses the waterfall method 

supported by Xampp Application Version 3.2.2 which contains PHP 5.6.38 Programming 

Language and MySQL 10.1.36 Database with design using Use Case. The results of this study 
produce a smartphone usage application based on a website. With this application, the admin can 

manage the smartphone service information system, and students become more obedient in using 

their smartphones. 
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Abstrak 

Pada perkembangan teknologi yang semakin maju dan pesat saat ini tentu berpengaruh pada 

pendidikan. Pendidikan tentunya membutuhkan teknologi yang bisa mempermudah setiap proses 
pendidikannya, dan menghasilkan suatu informasi yang tepat dan cepat. Pembelajaran berbasis 

smartphone benar-benar membantu proses belajar siswa. SMA POMOSDA belum memiliki 

sistem informasi tentang pengelolaan penggunaan smartphone. Penelitian ini bertujuan untuk 
merancang sistem informasi pelayanan penggunaan smartphone berbasis website dengan QR 

QODE sebagai support system. Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini 

menggunakan metode waterfall yang didukung dengan Aplikasi Xampp Versi 3.2.2 yang 
didalamnya memuat Bahasa Pemrograman PHP 5.6.38 dan Database MySQL 10.1.36 dengan 

rancang bangun menggunakan Use Case. Hasil penelitian ini menghasilkan aplikasi penggunaan 

smartphone berbasis website. Dan memang benar dengan adanya aplikasi ini, dapat membantu 

admin untuk mengelola sistem informasi pelayanan smartphone dan siswa menjadi tertib dalam 

penggunaan smartphone.  

Kata Kunci : Smartphone, Waterfall, Use Case, Qr-Code, Sistem Informasi 

 

Pendahuluan 

Sistem informasi adalah sebuah rangkaian prosedur formal dimana data dikelompokkan, 

diproses menjadi informasi, dan didistribusikan kepada pemakai. Pemakai disini mencakup begitu 
luas, seperti di  bidang pemerintahan, perusahaan, bisnis dan pendidikan. Pendidikan sudah 

menjadi salah satu bagian dalam kehidupan. Tidak ada umat manusia di dunia ini yang tidak 

melewati proses pendidikan. Dalam melaksanakan proses pendidikan ini, terdapat beberapa 

komponen yang wajib ada sebagai syarat terjadinya proses pembelajaran. Adapun beberapa 
komponen itu antara lain: siswa, guru, bangunan infrastruktur atau sekolah, administrasi, dan 

material-material lain yang mendukung proses pendidikan seperti buku pelajaran, seperangkat 

alat tulis, peta, globe, bahkan alat elektronik seperti laptop hingga smartphone untuk penambahan 
wawasan dan penunjang kegiatan belajar mengajar. Komponen pendukung ini dimaksudkan 

untuk membantu siswa dalam belajar. 

Namun tidak menutup kemungkinan bahwa dengan adanya alat penunjang belajar ini 

dapat disalahgunakan oleh siswa. Seperti halnya menitipkan smartphone pada saudara yang 
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berdomisili di dekat pondok atau di dalam pondok sehingga siswa lupa waktu dan lembaga 

kesulitan mengontrol, smartphone tidak kembali ke kantor setelah digunakan. Tidak kembalinya 
smartphone ke kantor ini membuat siswa melanggar peraturan yang sudah berlaku dan membuat 

petugas penjaga kesulitan mengontrol.  

Dari uraian permasalahan di atas, penulis ingin mengidentifikasi permasalahan lebih 

lanjut akibat siswa tidak mengembalikan smartphone ke kantor dan admin kantor kesulitan dalam 
mengontrol sebab sistem peminjaman smartphone ini masih menggunakan buku tulis manual. 

Berdasarkan pengalaman tersebut dan seperti yang sudah disampaikan di awal bahwa teknologi 

tidak lepas dari kehidupan termasuk di bidang pendidikan, di sini peneliti akan 
mengkolaborasikan antara pendidikan dan teknologi. Teknologi yang digunakan oleh peneliti di 

sini berupa website dengan QR Code sebagai support system. 

Analisis dan Perancangan Sistem 

Analisis sistem merupakan suatu kegiatan penguraian dari suatu sistem informasi yang 
masih utuh dan nyata ke dalam bagian-bagian atau komponen komputer yang bertujuan untuk 

mengidentifikasikan serta mengevaluasi suatu masalah-masalah yang muncul, hambatan yang 

mungkin terjadi dan kebutuhan yang diharapkan sehingga mengarah kepada suatu solusi untuk 
perbaikan maupun pengembangan ke arah yang lebih baik dan sesuai dengan kebutuhan serta 

perkembangan teknologi yang membahas mengenai sistem yang selama ini ada, baik dari segi 

kelebihan dan kekuranganya dalam suatu sistem.  
Use case diagram adalah  “Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk 

kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat”. Setiap use case dilengkapi dengan 

skenario. Skenario use case adalah alur jalannya proses use case dari sisi aktor dan sistem. (Ibnu 

Rusdi, 2020) 
Use case diagram dalam perancangan sistem informasi pelayanan penggunaan 

smartphone di SMA POMOSDA adalah: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.1 Use Case Diagram 
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Entity-Relationship-Diagram merupakan sebuah teknik untuk menggambarkan informasi yang 

dibutuhkan dalam sistem, dan hubungan antara data-data tersebut. Berikut Gambar ERD 
Penitipan Smartphone SMA POMOSDA: 

Gambar 1.2 ERD Sistem Informasi Penitipan Smartphone 

 

Hasil dan Pembahasan 

Pada program ini diawali dengan halaman utama dalam aplikasi penitipan smartphone 

berbasis website. Halaman utama ini berisi sub menu yang bisa di klik oleh pengguna aplikasi. 
Menu-menu yang terdapat di halaman utama yaitu beranda dan login. 

 

Gambar 1.3 Halaman Utama/Beranda 
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Gambar 1.4 Halaman Dashboard Admin 

 

Gambar 1.5 Halaman Form Registrasi Penitipan Smartphone 

 

Gambar 1.6 Halaman Riwayat Peminjaman dalam Dashboard Admin 
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Gambar 1.7 Halaman Registrasi Siswa  

 

 

Gambar 1.8 Halaman Dashboard Siswa 

 

Gambar 1.9 Halaman Form Peminjaman Smartphone 

 

Gambar 1.10 Halaman Riwayat Peminjaman Smartphone 
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Pengujian 

Pengujian merupakan sebuah proses terhadap aplikasi untuk menemukan kesalahan 
dan segala kemungkinan yang akan menimbulkan kesalahan sesuai dengan spesifikasi 

aplikasi yang telah ditentukan sebelum aplikasi dipakai oleh user. 

 

Gambar 1.11 Halaman Beranda dalam Google Chrome 

 

 

Gambar 1.12 Halaman Beranda dalam Microsoft Edge 

 
Kesimpulan 

Kesimpulan dari hasil penelitian perancangan sistem informasi pelayanan penggunaan 

smartphone berbasis web dengan qr-qode sebagai support system SMA POMOSDA Nganjuk. 
Perancangan aplikasi sistem informasi pelayanan penggunaan smartphone ini menggunakan 

metode waterfall, dalam hal ini sistem informasi pelayanan penggunaan smartphone ini memiliki 

beberapa tahapan seperti analisis, desain, implementasi, coding serta testing.  

Selain itu, perancangan sistem pelayanan penggunaan smartphone dijelaskan dengan use 
case diagram, ERD (Entity Relation Diagram) dan activity diagram. Dari melewati beberapa 

tahapan menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi pelayanan penggunaan smartphone di 

SMA POMOSDA. Sistem informasi pelayanan penggunaan smartphone ini berisikan mengenai 
pengisian biodata siswa, mengisi data peminjaman smartphone sehingga bisa mempermudah 

lembaga SMA Pomosda dalam mengecek keberadaan smartphone siswa. 

 

Saran 

1. Peneliti selanjutnya dapat memperbaiki tampilan atau desain yang menarik pada aplikasi 

sistem informasi penggunaan smartphone.  
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2. Dengan adanya aplikasi sistem informasi penggunaan smartphone yang telah dirancang, 

diharapkan siswa, bapak/ibu guru, dan karyawan dapat menggunakan atau memanfaatkan 
fasilitas internet dalam hal menggunakan smartphone secara online sehingga dapat 

meningkatkan pelayanan dan efektifitas kerja yang lebih baik bagi SMA POMOSDA. 
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